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Szellemi Tulajdon
Nemzeti Hivatala

Gutenberg és a bitorlas, jatékos szellemitulajdon-védelem

Oravazlat

Késziilt: Kovdcs Szabina dravadzlatdanak alapjdn

A) Adatok
Iskolatipus: altalanos iskola / felsé tagozat Korosztaly: 13-14 év
Tantargy: osztalyfénoki éra
Téma: Szellemitulajdon-védelem, bitorlas torténelmi jatékon keresztil

B) Instrukciok, informacidk
Az Ora jatékos, dramatizalt és kreativ készségekre épit6 keretek kdzott dolgozik taldlmanyokkal és a bitorlas kérdésével. Két szalon fut az 6ra menete, amit a
tannar folyamatosan felligyel és segit, ahol szlikséges.
A szindarabot el6adé csoportnak nem kell megtanulnia a szoveget, olvashatjdk a papirbél. Annak érdekében, hogy az id6keretet tartani lehessen, négynél tébb
csoport ne dolgozzon a prezentacidn / plakaton. Az 6ra menete nagyon feszes, ezért akar két 6raban is megvaldsithato.

C) Megvalésitas
Teljes id6keret: 1 x 45 perc

;::)c Feladat leirasa Modszer Eszk6z06k Megjegyzés
Szervezés: Kinyomtatott
- Az draelején a tandr kivalaszt 5 jelentkez6t, akik az 6ra végén el6adjik a Frontalis szindarab 5pld-
5 szindarabot. ban
- Atobbiek 2-3 f6s csoportra oszlanak, és megkapjak az eszkbzoket. Ha prezentdacidt | instrukciok Laptop/internet
készitenek, akkor a szamitogépekhez lilnek, ha plakatot, akkor megkapjak a Vagy rajzpapir,
felszerelést. rajzeszkdzok
Parhuzamos munka: Osztott Kreativ készségek fejlesztése
- Akivalasztott 5 tanulé a szindarabot gyakorolja. feladatok Mint fenn Korabbi ismeretek mobilizalasa
- Acsoportok elkészitik a prezentaciét / plakatot. csoportmunka
25 Feladat: készits egy két dids prezentaciot / plakatot egy altalad ismert, hires fantazia, memdria, kreativitas,
magyar taldlmanyral. szocialis kompetenciak
Toltsd fel egy el6re elkészitett Facebook oldalra, hogy az osztalytarsak szavazni
tudjanak ra.




Szindarab bemutatdsa. A didkok olvashatjak a szoveget, de térben kell mozogniuk.
A végén a nézbk hangulati kartyak felmutatasaval értékelik a produkciot.

Csoportmunka

Hangulati
kartyak

kommunikacié, mozgasos
képességek, szokincs, empatia,

A szindarab utan beszélgetés kovetkezik. A legfontosabb pontok:
- A nyomdagép Gutenberg taldlmanya volt, ezért az 6 szellemi tulajdona.

Beszélgetés
tandri

Szocidlis és gazdasagi fogalmak
felvetése: felelGsség,

- Dritzen Andras egyiitt dolgozott Gutenberggel, ezért neki is joga volt a taldlmanyra. | vezetéssel jogszerliség, engedélyhez
- Azinas el akarta lopni a nyomdagépet. Ez azt jelenti, hogy bitorolni akarta a kotottség
taldlmanyt.
Az 6ra legfontosabb gondolatainak 6sszefoglalasa, hangulati lezaras. A diakok a kilépé Kilépd kartyak
kartyakkal értékelhetik az érat. A mellékletben szerepl6 kilépd kartydkbdl szabadon Egyéni Digitdlis kompetenciak

lehet valogatni. Célszerl csak maximum négy ilyen kartyat késziteni és még az éra elején
kiosztani a didkoknak.

Hazi feladat: like-old az osztdlytarsad munkajat. Mindenki két szavazatot adhat igy le,
tobbet nem.

visszajelzések

Erzelmi visszajelzések

D) Mellékletek listaja

osztfo2_szelltulved_szindarab.docx
osztfo2_szelltulved_ertekelokartyak.docx

E) Tovabbi forrasok, bibliografia

szellemi tulajdon, szabadalom In: Magyar nagylexikon. 16. két. Budapest: 2003. 386-387.p., 606-607.p.

In: Akadémiai kislexikon 2. két. Budapest: 1990.639.p.

védjegy In: Magyar nagylexikon. 18. kdtet, Budapest: 2004. 296. p.

In: Akadémiai kislexikon 2. két. Budapest: 1990.870.p.

Greguss Ferenc: Elhetetlen feltaldldk, halhatatlan taldimdnyok 1-2. két. Budapest: 1985.

Fogalmak listaja: http://www.sztnh.gov.hu/hivatalrol/IP _oktatas/tajekoztato pedagogusoknak.pdf

Tajékoztatd anyagok: http://www.sztnh.gov.hu/hivatalrol/IP _oktatas/informacio pedagogusoknak.html




